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MESSAGE DU PRESIDENT

EDITO

Chéres et chers membres, chers partenaires,

France Esports est fier de vous présenter son
rapport d'activité pour 'année 2025.

Une année marquée par la refonte compléte des
statuts, en cohérence avec [évolution et la
croissance de notre écosysteme. Dans une
approche collaborative avec I'ensemble des acteurs
de l'esport frangais, nous avons ceuvré ensemble
pour renforcer le modele collégial en le rendant plus
equitable et surtout plus représentatif de
I'excellence francaise.

Comme vous l'avez compris, cette année 2025 est
marquée par le renouvellement de nos
administratrices et administrateurs et de fait une
nouvelle présidence dont jai la chance de prendre
les rénes depuis octobre 2025. S'en accompagne
une nouvelle feuille de route a la fois de I'association
et ouvre vers une nouvelle stratégie
gouvernementale pour 2026-2030 avec des
objectifs clairs : faire rayonner et continuer de
développer les fleurons frangais et structurer et
favoriser le monde amateur et associatif.

Ainsi, vous trouverez dans ce rapport la richesse des activités de l'association : Tant sur les événements, la

collaboration avec ses partenaires institutionnels que sur la participation aux rendez-vous majeurs de l'esport

francais.

Nous souhaitons remercier toutes les personnes que France Esports a eu la chance de voir passer en son sein, tant les

membres que les administrateurs, alors que nous fétons notre dixieme anniversaire cette année. Ces dix premieres

anneées de l'association ont accompagné des progres fabuleux et les dix prochaines ne promettent que le meilleur.

FREDERICK GAU

PRESIDENT - FRANCE ESPORTS
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FRANCE ESPORTS

PRESENTATION

QUI SOMMES-NOUS ?

FRANCE
ESPORTS

"

L'association France Esports a pour objet de développer, promouvoir, encadrer la pratique des sports
electroniques dans un esprit d'équité et d'épanouissement humain, s'inscrivant dans les valeurs et les principaux
fondamentaux de I'Olympisme (Article 1de ses statuts). L'association souhaite représenter les intéréts communs
du monde amateur, du monde professionnel ainsi que des agents économiques du secteur des sports
electroniques.

CHIFFRES CLES EN 2025

7 ANTENNES ACTIVES

100+

PARTENAIRES




GOUVERNANCE

LE BUREAU 2025 - 2027

Frédérick GAU Alexandre DUBE Benjamin NIANG Pierre MC MAHON Pierre-André GONDREXON Samy OUERFELLI Anthony MICHEL

GOZULTING UAEF SELL ORKS LANA FRANC NODWIN GAMING JOUEUR ASSOCIATIF
PRESIDENT VICE-PRESIDENT SECRETAIRE GENERAL SECRETAIRE GENERAL ADJOINT TRESORIER VICE PRESIDENT ANTENNES  VICE PRESIDENT AFFAIRES
REGIONALES PUBLIQUES
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Le conseil d'administration est composé de membres élus issus des deux colléges de I'association : le college professionnel
(éditeurs & opérateurs) et le collége des associations (clubs & joueurs).
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| Retrouvez I'intégralité des matinales en replay sur la chaine YouTube

de France Esports :
https://www.youtube.com/@franceesports/videos

Les Matinales de I'esport parisien : une premiere édition consacrée a I'intelligence artificielle
Dans le cadre de ses actions territoriales, France Esports, via son antenne ile-de-France, a organisé la premiére édition

des Matinales de I'esport parisien, en partenariat avec la Ville de Paris, la Région Ile-de-France et le Ministére des
Sports, de la Jeunesse et de la Vie associative.

« Entre innovation et responsabilité : I'lA au service de I'esport »

Cette rencontre a réuni plusieurs intervenants issus d’horizons complémentaires — acteurs économiques, experts de
la donnée et chercheurs — permettant d’aborder les enjeux liés a I'intégration de I'intelligence artificielle dans
I’écosystéme esportif.

Les échanges ont notamment porté sur :

® |es apports de l'intelligence artificielle dans I’analyse de données a grande échelle ;
® le développement de nouveaux usages, hotamment dans la production de contenus et la narration des compétitions ;
@ les limites actuelles des outils, en particulier les risques d’erreurs d’interprétation ;

@ les enjeux éthiques et de régulation, notamment en matiére d’image publique, d’encadrement des usages et de place
de I'lA dans la compétition.

Les discussions se sont prolongées avec le public, témoignant de I'intérét croissant pour ces sujets, notamment en ce
qui concerne les applications dans le coaching, la détection des comportements a risque et la nécessaire structuration
du cadre d’utilisation de ces technologies.

Cette premiére édition a permis d’initier un cycle de rencontres visant a structurer la réflexion collective autour des
grandes transformations de I’esport, en lien avec les enjeux d’innovation et de responsabilité.

3° Matinale de l'esport parisien
A loccasion d'une soirée organisée durant la Paris Games Week, la Matinale

de l'esport parisien a accueilli un debat consacre aux Olympic Esports
Games.



https://www.youtube.com/@franceesports/videos

Evénement VivaTech 2025

Participation a VivaTech 2025 : valorisation de I'esport aupres du grand public et des acteurs de
Finnovation

Dans le cadre de sa stratégie de visibilité, France Esports, via son antenne ile-de-France, a participé a I’édition 2025 de
Viva Technology, principal salon européen dédié a I'innovation.

« La présence de France Esports a VivaTech illustre pleinement notre volonté d’inscrire I'esport
au coeur des dynamiques d’'innovation, tout en le rendant accessible au plus grand nombre. »

Présente au sein du Hall 1, I'association a proposé un espace de découverte et de pratique ouvert a tous les publics,
mettant en avant la diversité et ’accessibilité de I’esport a travers plusieurs expériences de jeu, sur console et en
réalité virtuelle.

Cette présence a également été marquée par plusieurs temps d’échange avec des représentants de I’association et de
I’écosysteme, contribuant a renforcer la compréhension des enjeux et des perspectives de développement du secteur.

Points clés :

® Valorisation de I’esport auprés d’un public large, incluant professionnels de I'innovation et grand public
le développement de nouveaux usages, notamment dans la production de contenus et la narration des compétitions ;

® Mise en avant de la diversité des pratiques, entre compétition, divertissement et technologies immersives ;
® Renforcement de la visibilité institutionnelle de France Esports et de son antenne ile-de-France ;
@ Multiplication des échanges avec des acteurs de I’écosystéme, porteurs de projets et partenaires potentiels ;

Positionnement de I’esport comme un secteur a fort potentiel culturel, éducatif et économique ;



UBISOFT

Evénement Paris Games Week 2025

Paris Games Week 2025 : un rendez-vous majeur du jeu vidéo et de I'esport en France

Organisée du 29 octobre au ler novembre 2025 a Paris Expo Porte de Versailles, la Paris Games Week confirme son statut
d’événement de référence pour lI'industrie du jeu vidéo, réunissant éditeurs, acteurs de I’esport, institutions et grand public
autour d’'une programmation enrichie.

La Paris Games Week illustre la capacité du jeu vidéo et de I'esport a fédérer des publics variés,
dans un cadre mélant innovation, compétition et culture populaire.

L’édition 2025 de la Paris Games Week s’est inscrite dans une dynamique renforcée d’immersion et de diversification des
contenus, réunissant sur plusieurs jours un large public composé de joueurs, familles, professionnels et passionnés
autour du jeu vidéo et de I’esport.

Dans ce cadre, France Esports a pris part a '’événement aux c6tés de plusieurs partenaires de I’écosystéme, contribuant a
la valorisation de la pratique esportive et a la mise en avant des initiatives du secteur auprés du grand public.

Le salon a proposé une programmation enrichie mélant compétitions, démonstrations et contenus créateurs, tout en
ouvrant davantage ses espaces a des univers connexes et a des expériences grand public.

Enfin, ’événement a conservé une forte dimension professionnelle et institutionnelle, favorisant les échanges entre acteurs
de la filiere et les réflexions autour de son développement et de son attractivité en France.

d’attractivité de la filiére jeu vidéo et esport en France.

Points clés :

® Participation de France Esports a la Paris Games Week 2025 avec ses partenaires
@ Valorisation de I’esport auprés d’un large public
@ Mise en avant des initiatives et de la pratique esportive

® Echanges entre acteurs de la filiére et institutions



SECTION 02 - FAITS MARQUANTS Evénements

TFT Paris Open 2025

Accueil d'une délégation institutionnelle aux cétés
de Riot Games

France Esports a accompagné Riot Games dans I’organisation d’une
délégation institutionnelle a I’occasion du TFT Paris Open, organisé a
Paris Expo Porte de Versailles.

Cette visite a permis de faire découvrir un événement esportif
international majeur dans un format LAN, au cceur de I’écosystéme
compétitif.

PERSPECTIVE

Cette initiative illustre la volonté de France Esports de rapprocher les
décideurs publics de la réalité des événements esportifs et de leurs
dynamiques économiques, culturelles et communautaires.

Points clés :

® Organisation et encadrement d’une délégation institutionnelle lors du TFT
Paris Open a Paris.

@ Valorisation de la diversité de I’écosysteme esportif et de ses communautés
de joueurs

® Renforcement du dialogue entre acteurs publics (DGE, DG Sports, Mairie de
Paris, Bpifrance, ANJ, Ministére de I'Intérieur, Paris je t'aime, parlementaires)
et acteurs privés du secteur.

Valorant Champions 2025

Une mobilisation collective au service du rayonnement de
I'esport frangais

A I'occasion du Valorant Champions 2025 organisé a Paris, France Esports a
participé a ’accueil d’'une délégation institutionnelle aux cétés de Riot Games.
Cette initiative a permis de mettre en lumiére le savoir-faire francais dans
I'organisation des plus grandes compétitions internationales d’esport et de
valoriser I’ensemble des acteurs qui contribuent au développement du
secteur.

Le succés des grands événements internationaux organisés en
France repose sur la mobilisation conjointe des éditeurs, des
organisateurs, des équipes, des associations et des partenaires
institutionnels engagés en faveur de I'esport.

Point clés :

@ Organisation d’une délégation institutionnelle & I’occasion du championnat du
monde de Valorant a Paris.

@ Valorisation de la France comme territoire d’accueil des plus grandes
compétitions internationales d’esport.

@ Renforcement des liens entre les acteurs de I’écosystéme et les partenaires
institutionnels engagés dans le développement du secteur.



Evénements

SECTION 02 - FAITS MARQUANTS




L'ESPORT, NOUVEAU,
CHAMP DE BATAILLE

Evénement Deuxiéme édition des Matinales de I’esport parisien

de France Esports :

Retrouvez I'intégralité des matinales en replay sur la chaine YouTube
https://www.youtube.com/@franceesports/videos

Deuxiéme édition des Matinales de I'esport parisien : I'esport au prisme du soft power

Le 25 septembre, France Esports, via son antenne ile-de-France, a organisé la deuxiéme édition des Matinales de
I’esport parisien a la Maison de I’Esport (Paris 20), en partenariat avec la Ville de Paris.

« A travers les Matinales, France Esports crée un espace de dialogue unique pour décrypter les

grandes transformations du secteur et favoriser les échanges entre acteurs institutionnels et
professionnels. »

Elle a réuni des experts issus d’institutions et d’organisations de référence, permettant d’aborder les enjeux
géopolitiques, culturels et stratégiques liés au développement de I’esport a I’échelle internationale.

Les échanges ont été suivis d’un temps convivial autour d’un cocktail-petit déjeuner, favorisant les interactions et le
renforcement des liens entre acteurs publics, privés et associatifs. L’événement a également bénéficié d’une diffusion
en direct sur la chaine Twitch de France Esports, contribuant a élargir son audience.

Points clés :
@ Organisation d’un temps d’échange dédié aux enjeux de soft power et a la dimension internationale de I’esport
® Mobilisation d’experts issus d’institutions reconnues et de I’écosystéme sectoriel
® Renforcement des liens entre acteurs publics, privés et associatifs dans un cadre informel
® Diffusion en direct permettant d’élargir I'audience et I'accessibilité des échanges

Inscription des Matinales dans une dynamique de réflexion continue sur les enjeux structurants de I'esport

3° Matinale de I'esport parisien
Aloccasion d'une soirée organisée durant la Paris Games Week, la Matinale

de I'esport parisien a accueilli un débat consacre aux Olympic Esports
Games.



https://www.youtube.com/@franceesports/videos

SECTION 02 - FAITS MARQUANTS Une association qui produit

Convention avec le Ministére des Sports
Renouvellement pour la troisieéme année consécutive de notre

L]
convention B -
Le renouvellement de la convention d'objectifs avec le ministére des
Sports, de la Jeunesse et de la Vie associative confirme le role de France
E . Esports dans la structuration et le développement de I'esport en France.

DES SPORTS,

PERSPECTIVE

Pour la troisiéeme année consécutive, le renouvellement de notre convention
DE LA jEUN ESSE d'objectifs témoigne de la confiance accordée a France Esports. Cette
ET DE L A VI E reconnaissance institutionnelle nous permet de poursuivre nos actions au

service de I'ensemble des acteurs de |'écosystéme et d'accompagner le

A S s o C l AT I V E développement responsable et durable de I'esport francgais.

Points clés :

® |a convention d'objectifs formalise la coopération entre les pouvoirs publics
et France Esports autour d'actions d'intérét général pour la filiére.

@ France Esports poursuit ses missions de représentation, de promotion et de
structuration de I'écosystéme esportif francais.

® Ce renouvellement permet de renforcer les actions engagées en faveur d'un
esport plus durable, inclusif et reconnu.

Guide de I'organisation d’événements esports

Mise a jour en profondeur de notre guide de l'organisation
d’evenements esports

Une ressource parue en 2020 qui est devenue une référence de France
Esports devait bien faire peau neuve !

Cela a été I'occasion de collaborer une nouvelle fois avec le Service des
Courses et des Jeux, le Ministére des Sports ainsi que tous les acteurs de
I’écosystéme, ici notamment les éditeurs.

Il y a cette nécessité a mettre a disposition a I'ensemble des
organisateurs d'événements des éléments clefs en main et
renvoyer vers les bons interlocuteurs, tant du c6té des autorités

EvénemepTS que du coté des éditeurs.

Esports

Point clés :

® Mise a jour des licences par éditeurs et des guide lines a suivre pour organiser
un tournoi.

® Mise a jour des normes PEGI, notamment au regard des microtransactions.

@ Parue officiellement en février 2026, ’ensemble du travail de fond a été initié et
réalisé bien en amont.



SECTION 02 - FAITS MARQUANTS Une association qui se structure

GOUVERNANCE

Une association qui se structure

France Esports adopte de nouveaux statuts pour une
gouvernance plus inclusive et structurée

Réunie en Assemblée Générale Extraordinaire dans les locaux d'EVA Esports a
Montreuil, sous la présidence de Désiré Koussawo, I'association a approuvé
une révision majeure de ses statuts.

« Une étape structurante portée collectivement par I'ensemble
de la communauté esportive francaise. »

Points clés :

@ Un systéme collégial renforcé
¢ Deux Colleges définis : Professionnels et Associations, chacun élisant 8
représentants au CA
® Ethique et transparence
o Création d'un Comité Ethique indépendant
e Conventions soumises a I'AG, retrait obligatoire en cas de conflit d'intérét
® Un bureau modernisé
e Président-e, Trésorier-e, Secrétaire Général-e
¢ VP College Professionnels, VP College Associations, VP Antennes Régionales
o VP délégué-e-s a des thématiques spécifiques (inclusion, communication...)
@ Conseil des Antennes Régionales
e Coordination des dynamiques locales sur I'ensemble du territoire national
® Pprincipe de subsidiarité réaffirmé
o En faveur des éditeurs sur les sujets liés a leurs licences

Election du nouveau bureau exécutif

A l'issue des nouvelles élections, France Esports s'est dotée d'un bureau renouvelé pour la période 2025-
2027, réunissant des représentants des deux colléges et reflétant la diversité de I'écosystéme. Le nouveau
Conseil d'administration a pris ses fonctions dans les semaines précédant la Paris Games Week 2025.

Points clés :

Frédérick Gau élu a la présidence — Gozulting

Alexandre Dubé, Vice-Président — UAEF

Benjamin Niang, Secrétaire Général — SELL

Pierre Mc Mahon, Secrétaire Général Adjoint — ORKS Grand Poitiers
Pierre-André Gondrexon, Trésorier — LANA France

Samy Ouerfelli, VP Antennes Régionales - NODWIN GAMING
Anthony Michel, VP Affaires Publiques — Joueur associatif



GOUVERNANCE Une association qui se structure

Notre feuille de route 2025-2027

Dans le cadre de sa feuille de route 2025-2027, France Esports poursuit une ambition claire : accompagner
la structuration durable de I'’écosystéme francais, soutenir la pratique amateur et renforcer I’attractivité de
la filiere professionnelle, en lien étroit avec les pouvoirs publics et I'ensemble des acteurs du secteur.

« Notre ambition est de faire de la France une référence européenne de l'esport, en
accompagnant a la fois les pratiquants, les structures associatives et les acteurs économiques de
la filiére. »

DEVELOPPER ET STRUCTURER LA PRATIQUE AMATEUR

#’.ﬂ L ,' ig 3 o~
¢ Renouvellement du titre RNCP Animateur Esports. ;', ~

e Uniformisation des codes NAF e\ ‘_,,r ';' “'.‘?

e Création d'un dispositif de labellisation des clubs et associations. _ é B e \

o Accompagnement a la structuration d'un réseau national de clubs associatifs. ) S (57 g P4 D, -

e Travaux sur le parcours du joueur, la question des licences et I'honorabilité des ighn
encadrants.

e Cartographie et valorisation des événements locaux.

e Mise a disposition de ressources juridiques et de gouvernance a destination des
associations.

ACCOMPAGNER LE DEVELOPPEMENT DES ACTEURS PROFESSIONNELS

I

e Renforcement du dialogue avec les pouvoirs publics et les organisations professionnelles du secteur ou du numérique.
o Valorisation de I'expertise francaise lors des grands rendez-vous internationaux.

o Création d'outils de référencement des entreprises, prestataires, aides et dispositifs de financement.

e Réalisation d'études économiques et d'impact pour mieux mesurer le poids de la filiére.

o Accompagnement des acteurs publics et privés sur les grands événements esportifs internationaux.



SECTION 02 - FAITS MARQUANTS INSTITUTIONNEL & INTERNATIONAL

TASK FORCE ESPORT

Task Force Esport - Paris je t'aime & Ville de Paris

Participation a l'initiative portée par Paris je t'aime et la Ville de Paris
pour renforcer I'attractivité de la capitale comme destination esport de
référence, et structurer les échanges entre acteurs publics et privés du
secteur.

« Nous remercions chaleureusement les organisateurs pour leur

confiance et leur volonté de nous associer a cette démarche
structurante pour I'écosystéme esportif francilien. »

Points clés :

® Représentation par le président Frédérick Gau, Benjamin Niang (VP Affaires
publiques) et Rémy Chanson (délégué territorial IDF) , accompagnés des
adhérents ESpot et Gozulting

@ |Initiative visant a faire de Paris une destination esport de référence a I'échelle
européenne

® Renforcement des liens entre France Esports et les collectivités locales
franciliennes

Institut francais

Ateliers de lI'Institut francais —
L'esport dans I'action culturelle extérieure

Le 18 juillet, France Esports a participé aux Ateliers de I'Institut francais,
rassemblant les responsables des centres culturels francais a I'étranger. Une
journée riche en contacts autour de la place de I'esport dans le rayonnement
culturel de la France.

PERSPECTIVE

Mise en place d'un format d'information régulier a destination des Instituts
Francais pour présenter les priorités, actions et projets de France Esports.

« Les Instituts Francais représentent une plateforme de
collaboration stratégique, a la croisée des enjeux culturels,
éducatifs et numériques. »

Point clés :

@ Participation le 18 juillet aux c6tés des responsables de centres culturels
francais a I'étranger

® Intérét marqué des Instituts Francais pour la feuille de route de France Esports

Ouverture d'un axe de collaboration stratégique avec le réseau diplomatique
culturel francais

@ Ambition de créer un lien direct et durable entre le réseau culturel a I'étranger et
I'écosystéme esportif national



NOTRE VISION

ORIENTATIONS STRATEGIQUES

Les 5 axes de France Esports

France Esports structure son action autour de cinq axes stratégiques complémentaires, qui guident ses
priorités, ses collaborations et ses engagements aupreés de I'ensemble de I'écosysteme esportif francais.

Structuration Promotion
& régulation

Poser un cadre clair, équitable et durable pour Valoriser I'esport auprés du grand public, des
I'ensemble des acteurs du secteur. institutions et des médias.

03

Développement
de I'écosysteme

Représentation
des acteurs

Soutenir la croissance des clubs, des événements Porter la voix des professionnels et des
et des antennes régionales. associations auprés des pouvoirs publics.

Produire des données et analyses de référence pour éclairer les

décisions de I'écosystéme et renforcer la crédibilité de I’esport francais,

avec la perspective de la réalisation d’un nouveau barométre a I’horizon
Recherche 2027.

& études




MERCI &.
A BIENTOT.

L'année 2025 aura été une année de fondations institutionnelles, relationnelles et
territoriales. Grace a l'engagement de ses membres, partenaires et bénévoles, Fran
Esports continue de structurer, promouvoir et représenter |'écosysteme esportif fran
avec ambition et responsabilité.

Nous remercions chaleureusement I'ensemble des acteurs qui contribuent, chaq
faire grandir I'esport en France. Rendez-vous en 2026 pour poursuivre ce
collective.

AN

WY
) www.france-esports.org

contact@france-e
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