
Code de Conduite Universel pour les 
Événements de Jeux Vidéo 
adapté du Code of Conduct - ESIC 
 

PREAMBULE 
Ce Code de Conduite s'applique à tous les participants, organisateurs, bénévoles, spectateurs 
et toute autre personne présente ou interagissant lors d'événements de jeux vidéo, qu'ils soient 
physiques (tournois, conventions, LANs, rassemblements) ou online (streams, serveurs 
Discord, etc). 
 
Ce Code de Conduite ne se substitue pas au code de conduite de la communauté (s’il y en a 
un), il fait office de base pour l’écriture d’un Code de Conduite propre à la communauté du jeu 
auquel il s’appliquera. 
 
L'objectif est de créer un environnement sûr, inclusif et respectueux pour tous, quelle que soit 
leur communauté de jeu, leur plateforme ou leur niveau de compétence dans le jeu comme 
dans la vie personnelle. 

 

https://esic.gg/codes/code-of-conduct/


1. Respect et Inclusion 

1.1. Conduite Respectueuse 
Les participants doivent se montrer respectueux envers les autres participants, l'équipe 
d'organisation, les bénévoles, les partenaires et le personnel du lieu de l'événement.. 
Le harcèlement, l'intimidation, les menaces, les comportements abusifs ou dégradants, qu'ils 
soient verbaux, écrits ou physiques, sont exclus et ne sont pas tolérés. 

1.2. Interdiction de la Discrimination et du Harcèlement 
Nous appliquons une politique de tolérance zéro envers toute forme de discrimination ou de 
harcèlement, qu'elle soit fondée sur : 
 

●​ Le genre, l'identité de genre et l'expression de genre 
●​ L'orientation sexuelle 
●​ La race, la couleur, l'origine nationale ou ethnique 
●​ L'âge 
●​ La religion ou les croyances 
●​ Le handicap ou l'état de santé 
●​ L'apparence physique (taille, poids, etc.) 
●​ Le niveau de compétence dans le jeu ou l'expérience 

 
Les remarques déplacées, les blagues offensantes, les commentaires non sollicités sur la vie 
personnelle ou l'apparence, ainsi que la publication d'informations personnelles sans 
consentement sont strictement interdits. 

1.3. Langage Approprié 
Évitez les jurons excessifs ou les termes péjoratifs, et n’utilisez en aucun cas ceux ciblant des 
groupes minoritaires.  
Soyez conscient de l'impact de vos paroles, même dans le feu de l'action de la compétition. 

 



2. Compétition et Fair-Play 

2.1. Intégrité de la Compétition 
Toute forme de tricherie, de manipulation de match ou d'exploitation de bugs non autorisés dans 
le but d'obtenir un avantage injuste est strictement interdite. 

2.2. Esprit Sportif 
Encouragez le fair-play. Que vous gagniez ou perdiez, faites preuve de fair-play, félicitez les 
adversaires et évitez les comportements antisportifs comme le trash-talk excessif ou les gestes 
de mépris. 

2.3. Respect des Règles 
Les participants doivent se conformer aux règles spécifiques du jeu ou du tournoi définies par 
les organisateurs. En cas de doute quant à la clarté d'une directive, veuillez solliciter des 
clarifications auprès des organisateurs avant d'émettre des interprétations ou suppositions. 

3. Sécurité et Propriété 

3.1. Sécurité Physique et Émotionnelle 
Lors des événements physiques, respectez l'espace personnel d'autrui. Ne touchez pas les 
autres sans leur consentement. En cas de danger immédiat pour la sécurité ou de perturbation, 
informez immédiatement un membre de l’organisation de l'événement. 

3.2. Respect du Matériel et des Lieux 
Traitez le matériel de l'événement (consoles, PC, écrans, câbles, chaises, etc.) et le lieu (salle, 
mobilier) avec soin. Tout dommage intentionnel ou involontaire peut entraîner une exclusion 
et/ou une obligation de compensation. 

3.3. Consommation et Substances 
La consommation de drogues illégales ou légales est strictement interdite. La consommation 
d’alcool est strictement interdite sauf stipulation contraire de l’organisateur, ou si le lieu de 
l’événement l’autorise (exemple événement organisé dans un bar traditionnel) . Les participants 
jugés en état d'ébriété au point de perturber l'événement ou d'être dangereux peuvent être 
exclus par les organisateurs. 



4. Signalement et Conséquences 

4.1. Procédure de Signalement 
Si vous êtes témoin ou victime d'un comportement contraire à ce Code de Conduite, veuillez le 
signaler immédiatement et si nécessaire confidentiellement : 
 

●​ À un organisateur ou un bénévole de l'événement (pour les événements physiques). 
●​ Aux modérateurs ou administrateurs (pour les événements en ligne). 

 
Toutes les plaintes seront examinées avec discrétion et sérieux. 

4.2. Conséquences de la Violation 
Le non-respect de ce Code de Conduite peut entraîner des mesures disciplinaires immédiates, 
pouvant inclure en fonction du niveau et type de l’infraction remontée : 
 

Niveau de Violation Conséquence Typique 

Mineure (Ex: Langage légèrement inapproprié) Avertissement verbal ou écrit. 

Modérée (Ex: Harcèlement isolé, non-respect 
répété des règles) 

Exclusion temporaire de l'événement ou du 
chat/serveur. 

Grave (Ex: Discrimination, harcèlement grave ou 
répété, tricherie avérée, violence physique) 

Exclusion immédiate et permanente de 
l'événement, signalement aux autorités 
compétentes (si applicable), et interdiction de 
participer à de futurs événements organisés par 
les mêmes entités. 

 
Les organisateurs se réservent le droit d'appliquer les sanctions jugées appropriées au cas par 
cas. 
ATTENTION : Les organisateurs ne peuvent en aucun cas se substituer au rôle des 
représentants de la loi, ni appliquer des peines pénales ou légales. 

5. Engagement 
En participant à cet événement, vous acceptez de respecter ce Code de Conduite afin de 
travailler avec les organisateurs pour assurer un environnement positif et sûr pour tous. 
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