N

FRANCE
ESPORTS

N
AN

PROFESSION DE FOI - REPRESENTANT 2025

Je candidate pour
Professionnel - Editeurs

Présentation personnelle (Nom, prénom, parcours personnel et professionnel, votre role
actuel dans I'écosystéme esportif, vos engagements associatifs passés s'il y en a)

Benjamin Niang : Depuis avril 2023, joccupe la fonction de Responsable affaires publiques et
Europe du SELL, et je représente le syndicat au sein du Conseil d’administration de France
Esports.
Mon intérét pour I'Esports s’est d’'abord développé a travers le prisme des éditeurs, mais
également en tant que joueur passionné et amateur de compétitions.
Spécialisé dans les relations institutionnelles et le suivi des enjeux législatifs et réglementaires,
j’ai eu le plaisir d’exercer la fonction de Vice-président affaires publiques lors du précédent
mandat. Cette expérience m’a permis de travailler sur des dossiers structurants pour le secteur :

e le rapport de I'|GESR,

¢ la convention avec le ministére des Sports,

o l'organisation de délégations institutionnelles lors d’événements esports,

e ainsi que la mise en place d’un cycle de conférences.

Pourquoi souhaitez-vous étre élu au conseil d’'administration et représenter votre College
? (Quel est votre projet pour France Esports, quels sont les sujets qui vous animent..)

Parce que c’est mon coeur de métier, je souhaite poursuivre le travail de représentation et de
lobbying aux cétés du Président de France Esports et des membres du Conseil d’administration,
dans la continuité de I'implication des éditeurs dans I'association. Je pense également pouvoir
étre un rouage pour faciliter la structuration de I'’écosystéeme et enclencher une nouvelle
dynamique pour fédérer les acteurs professionnels et amateurs au sein de I'association.

Je suis convaincu que I'association doit renforcer sa collaboration avec le ministére des Sports
et consolider son réle de tiers de confiance auprés des acteurs publics, qu’ils soient nationaux ou
territoriaux. J’'ai également a cceur de continuer a accroitre I'implication des éditeurs au sein de
I'association, afin de consolider sa représentativité et son rayonnement.
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Mon projet s’articule autour de trois priorités :
1. Renforcer les relations avec tous les acteurs de I'écosystéme dans le prolongement de la
refonte des statuts ;
2. Consolider notre Iégitimité auprés des pouvoirs publics ;
3. Développer notre impact pour les adhérents et le secteur tout en recherchant des
financements pour assurer notre pérennité.
Dans cette dynamique, nous pourrons sereinement nous impliquer dans I'élaboration et
I'exécution d’'une future feuille de route stratégique du Gouvernement pour 2025-2030. Cette
trajectoire intégrera notamment la perspective des Olympic Esports Games, une opportunité
unique de donner une visibilité internationale a I'écosystéme francais et de renforcer la place de
la France dans le paysage esportif.

Photo de vous
Fichier

Signature électronique




