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France Esports, association loi 1901 a but non lucratif, créée en 2016, a pour objet
de développer, promouvoir, encadrer la pratique de l'esport, c’est-a-dire la pratique
competitive des jeux video. France Esports regroupe des milliers de joueurs, des
clubs amateurs et professionnels, des organisateurs de tournois, des editeurs de
jeux vidéo, et également le SELL (Syndicat des éditeurs de logiciels de loisirs).
Organe de concertation et de représentation du secteur, France Esports veut poser
les jalons d’une politique ambitieuse de l'esport avec le prochain gouvernement.

Aujourd’hui, Uesport ou « jeu video competitif » passionne de plus en plus de
Francais, a savoir 9,4 millions de personnes selon notre dernier barometre
Médiameétrie de 2021. (Ils étaient 5 millions en 2018). L’'esport est présent dans tous
les territoires et suscite un fort engouement des collectivités qui ont bien compris
comment les pratiques esportives créent du lien entre les pratiquants et peuvent
structurer le territoire.

La pandémie a montré les potentialités de l'esport comme activité sociale et
comme catalyseur de dynamisme des territoires mais a aussi réevélé les fragilités
du secteur.

L’edito ministeriel de la Strategie nationale pour lUesport publiee en 2019 se
concluait ainsi : « Notre ambition est claire : faire de la France le leader européen
de U'esport d’ici 2025 et 'une de ses toutes premieres nations mondiales. »

Depuis cette date, nous devons pourtant faire le constat d’'un manque de vision et
de moyens pour atteindre cet objectif et nous devons aujourd’hui concreétiser les
ambitions légitimes de l'esport en France. Pour relancer la croissance économique
et Uimpact positif de notre secteur, France Esports s’engage auprés des pouvoirs
publics pour une feuille de route pour le prochain quinquennat.



https://www.france-esports.org/barometre-france-esports-resultats-de-ledition-2021/
https://www.economie.gouv.fr/files/presse/Dp_Esport_VF.PDF

FRANCE
IIESPORTsll FRANCE ESPORTS

NOS ENGAGEMENTS

France Esports souhaite accompagner la politique esportive du futur
gouvernement tout au long du prochain quinquennat.

1 LES AMBITIONS POUR L'ESPORT

UNE POLITIQUE DE FORMATION A LA
HAUTEUR DES ENJEUX SOCIETAUX

EUROPEEN DE L'ESPORT AVEC UN

3 FAIRE DE LA FRANCE LE LEADER
CADRE LEGAL CLAIR ET ADAPTE




FRANCE
ESPORTS

NOS

ll FRANCE ESPORTS

ENGAGEMENTS

1 LES AMBITIONS POUR L'ESPORT

L’esport est une activité hybride, au croisement du numérique, du sport, de la
culture et de l'événementiel. L’'esport peut porter des projets d’éducation et
d’inclusion et peut contribuer au déeveloppement economique et a
'laménagement du territoire. Il manque aujourd’hui lUimpulsion, la volonte
politique qui permettrait de  concrétiser ces potentialites. C’est la clé du
succes de ce prochain quinguennat pour notre secteur.

Vecteur privilegié de cette impulsion, notre association, France Esports n’a
toujours pas les moyens de repondre aux demandes des pouvoirs publics et des
collectivites territoriales. Malgré une convention d’objectifs renouvelée avec le
ministere des Sports, il manque toujours a l'association ce soutien direct
pourtant plusieurs fois envisageé par le Secrétariat d’état au numérique dans la
période recente. Pour repondre a cette demande de structuration et
d’encadrement dont a tant besoin notre secteur dans les territoires, il est
necessaire d’apporter une aide au demarrage de l'acteur institutionnel central
de l'esport qu’est devenu France Esports.

Enjeu national, 'esport se déploie sur tous les territoires et nombreux sont ceux
gui sont moteurs dans le developpement de U'esport. Pourtant beaucoup reste a
faire pour promouvoir tout le potentiel de l'esport a tous les échelons de la
nation. Notre secteur a besoin d’un représentant identifié par tous grace a un
pilotage clair assuré par UEtat qui permettra d’encourager les territoires a
s’emparer de l'esport et a se donner les moyens de développer des politiques
esportives locales ambitieuses. C’est le grand défi du quinquennat qui vient.
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UNE POLITIQUE DE FORMATION A LA
HAUTEUR DES ENJEUX SOCIETAUX

e [’esport est une activitée hybride, au croisement du numeérique, du sport, de la
culture et de l'événementiel. L'esport peut porter des projets d’éducation et
d’inclusion et peut contribuer au developpement économique et a
'laménagement du territoire. Il mangue aujourd’hui limpulsion, la volonte
politiqgue qui permettrait de concrétiser ces potentialités. C’est la clé du succes
de ce prochain quinquennat pour notre secteur.

e Vecteur privilegié de cette impulsion, notre association, France Esports n’a
toujours pas les moyens de repondre aux demandes des pouvoirs publics et des
collectivités territoriales. Malgré une convention d’objectifs renouvelée avec le
ministere des Sports, il manque toujours a l'association ce soutien direct
pourtant plusieurs fois envisagé par le Secrétariat d’état au numérique dans la
peériode récente. Pour répondre a cette demande de structuration et
d’encadrement dont a tant besoin notre secteur dans les territoires, il est
necessaire d’apporter une aide au demarrage de l'acteur institutionnel central de
'esport qu’est devenu France Esports.

e Enjeu national, 'esport se deploie sur tous les territoires et nombreux sont ceux
qui sont moteurs dans le déeveloppement de l'esport. Pourtant beaucoup reste a
faire pour promouvoir tout le potentiel de l'esport a tous les échelons de la
nation. Notre secteur a besoin d’un représentant identifié par tous grace a un
pilotage clair assure par UEtat qui permettra d’encourager les territoires a
s’emparer de U'esport et a se donner les moyens de développer des politiques
esportives locales ambitieuses. C’est le grand defi du quinquennat qui vient.
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Pour rendre notre pays plus attractif sur la scene internationale, attirer les plus
grands evénements et les plus grands joueurs, il faut donner a l'esport un cadre
clair et adapte qui soit lisible a U'international.

Parmi les enjeux les plus pressants, il faut :
« Etendre la procédure du passeport talent a 'esport pour les joueurs, les coachs
et les managers. Ce dispositif a montré toute son efficacité dans le cadre de la

French Tech.

e Revoir le contrat « joueur professionnel de jeux vidéo salarié » totalement
inadapté aux pratiques des clubs

e Consentir aux esportifs professionnels les mémes amenagements fiscaux que
les sportifs professionnels

e Baisser la TVA sur la billetterie des compeétitions esportives a 5,5% comme pour
les compeétitions sportives

o Clarifier la fiscalite applicable aux compétitions de jeux vidéo et gains associés

e Reéfléchir au développement de nouveau modeles economiques en France afin
d’éviter un exode des entreprises innovantes de notre secteur.
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Nous vous remercions par avance de l'attention portée a cette
feuille de route, nous restons a votre entiere disposition pour
evoquer tout ceci plus en détails.

Pour plus d'informations :
bureau@france-esports.org_

www.france-esports.org

Retrouvez toute l'actualite de France Esports
sur les réseaux sociaux
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franceesports france-esports

@Fra_esports
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https://www.linkedin.com/company/france-esports/
https://twitter.com/Fra_esports
mailto:bureau@france-esports.org
mailto:bureau@france-esports.org
https://discord.gg/pM7BSneGvM
https://twitter.com/Fra_esports
https://www.linkedin.com/company/france-esports/
https://www.france-esports.org/

