ESPORTS

e ll CHRONOLOGIE DE L’ESPORT

ARCADE
CONSOLE DE SALON + MICRO-ORDINATEURS
INTERNET + ORDINATEURS PERSONNELS
1980 : National Space Invaders Championships 1997 : Red Annhilition MOBILE
1982 : Pac Man Tournament 1997 : The FRAG
1984 : International Konami
Track & Field Challenge
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1970’s 1980’s 1990’s
1997 2008/2009 2014
EMERGENCE RECESSION ACCELERATION
Crise financiére Rachat de Twitch par Amazon
1974 : Japan TV Game Championships 1994 : Nintendo Power Fest AUGMENTATION MASSIVE
. . . o DES INVESTISSEMENTS
1972 : Intergalactic Spacewar Olympics 1990 : Nintendo World Championships

NON-ENDEMIQUES

PROFESSIONNALISATION

PLATEFORMES DE STREAMING (YouTube, Owned, Twitch, etc.)

POPULARISATION + MASSIFICATION + MONDIALISATION

ZOMPETITIFS PROFESSIONNELS INTERNATIONAUX (CPL, ESL, DH, WCG, EVO, MLG, ESWC, etc.)

STRUCTURATION
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