Joueur Grand Public
10,6 millions
21,7% des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d'affrontement
. SANS classement
. SANS compeétition
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Esportif Loisir
2,9 millions

5,9% des intemautes 15+

Esportif Amateur
1,3 millions
2,6% des internautes 15+

Joueur de jeu vidéo d'affrontement
. AVEC classement.
+ SANS compétition
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Joueur de jeu vidéo d'affrontement
. AVEC classement.
+ AVEC COmPLItion (en igne ou LAN]
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CONSOMMATION

7.3 millions

Consommateurs d'esport

15%

Internautes 15+

compétition de jeu vidéo d'affrontement (qu'ila eté capabl

ardé au moins une
le de nommer), que

ce soit & la télévision, sur place ou en ligne.
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Jeux suvis en competiion
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